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Um jogo de vazas muito picante. Escolha seu molho.

COMPONENTES

45 cartas de Nacho divididas em 3 naipes diferentes (1, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14)*
15 cartas Apimentadas
1 Livro de Regras

*Os numeros 1, 2, 3, 5, 8 e 13 também sdo FIBONACHOS.

INTRODUCAO

Fibonachos é um jogo de vazas criado por Jordy Adan, autor de Cartégrafos e outros jogos.

PREPARACAO

Para comecar a jogar, embaralhe todas as CARTAS DE NACHO e divida-as igualmente entre todos os
jogadores. Quaisquer cartas restantes sao deixadas de lado.

Embaralhe o BARALHO APIMENTADO e revele a carta do topo. Aquele sera o valor da primeira vaza.
Apos cada vaza, o jogador que a venceu ganha a CARTA APIMENTADA para a pontuacao final dele.

0 jogador a esquerda de quem deu as cartas comeca.

Em um jogo com 2 jogadores: Embaralhe as CARTAS DE NACHO, em seguida distribua 9 delas para
cada jogador. Também distribua 11 cartas para cada jogador, viradas para baixo, formando um
baralho individual de cada um.

Fibonachos é jogado em trés rodadas. No final da terceira rodada, quem tiver mais pontos vence o jogo.
O jogador inicial comeca o jogo escolhendo uma carta da sua mao e jogando-a.
Ao jogar uma carta, deve-se seguir as seguintes regras:

Qualquer carta pode ser jogada como a primeira carta de uma vaza. Essa carta determina o

“naipe da vez” da vaza.

Todas as cartas jogadas na vaza devem ser do mesmo naipe da vez daquela vaza (ou seja, da
mesma cor da primeira carta). Se nenhuma das suas cartas forem do naipe da vez, vocé pode
jogar qualquer carta da sua mao.

Depois que cada jogador jogar sua carta, aquele que tiver jogado a maior carta do naipe da vez vence
a vaza. Esse jogador pega a CARTA APIMENTADA e inicia a proxima vaza revelando a carta do topo
do BARALHO APIMENTADO e, em seguida, deve jogar uma carta de sua mao.

Quando todas as cartas tiverem sido jogadas, a rodada termina.

Em um jogo com 2 jogadores: as vazas sao compostas de 4 cartas. Os jogadores alternam seus
turnos até a vaza acabar. Sempre que um jogador jogar uma carta, ele deve comprar uma carta de
seu baralho individual. Quando 8 vazas tiverem sido jogadas, o jogo acaba.

CARTAS DE TRUNFO

As CARTAS FIBONACHO (numeros 1, 2, 3, 5, 8 e 13) PODEM ser trunfos. Sempre que, numa vaza, duas
ou mais CARTAS NACHO forem jogadas, o trunfo é ativado.

A maior CARTA NACHO vence a vaza atual.

No caso de duas CARTAS NACHO estarem empatadas, a ultima que foi jogada vence a vaza.



JOGANDO CARTAS DE OUTROS NAIPES

Sempre que um jogador nao conseguir jogar uma carta do naipe da vez, aquele jogador deve jogar
uma carta de outra cor. CARTAS FIBONACHO PODEM ser trunfos, uma vez que tenham 2 ou mais
CARTAS FIBONACHO de qualquer cor na vaza.

Cartas de outro naipe que nao forem FIBONACHO nao podem ganhar uma vaza.

PONTUACAO

Quando uma rodada acabar, cada jogador soma suas cartas APIMENTADAS e registra sua pontuacao.

BONUS

Se um jogador pontuar um NUMERO DE FIBONACCI (dé uma olhada na tabela de referéncia
de pontuacao no fim deste livro de regras), em vez de marcar aquela quantidade de pontos,
aquele jogador pontua o proximo NUMERO DE FIBONACCI.

Exemplo: se um jogador pontuar 8 APIMENTADAS, sua pontuacdo naquela rodada sera 13,
como pode ser visto na carta de referéncia de pontuagao.

8©/13 pontos

PERDENDO TODAS AS VAZAS

Se um jogador conseguir perder todas as vazas e nao ganhar nenhuma CARTA APIMENTADA,
aquele jogador marca 34 pontos naquela rodada.

FIM DO JOGO

Ao final da terceira rodada, os jogadores somam os pontos que ganharam em cada rodada. O jogador
com mais pontos vence o jogo.

TABELA DE REFERENCIA DE PONTUAGAO

Quando um jogador ganhar a quantidade exata de APIMENTADAS conforme a tabela abaixo, a
pontuacédo daquele jogador na rodada € o nimero correspondente.

Exemplo: Lucas ganhou 5 APIMENTADAS na ultima rodada. Naquela rodada, Lucas recebe 8 pontos.
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