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Introducao

Dexter esta prestes a criar sua mais ousada invencao. Para isso, ele
precisa de ajuda e decidiu fazer uma competicao entre os candidatos a
Assistente para seu laboratdrio.

Em O Laboratdrio de Dexter: A Grande Invencao, vocé e seus amigos
disputam o cargode Assistente no laboratdrio do “Menino Génio”. Vocés
devemn COMNSTRUIR e ENERGIZAR a parte que falta para ainvencao.

Quem fizer isso primeiro, vence a partida e sera o novo Assistente oficial
de Dexter.

Componentes

5 Tabuleiros de Laboratdrio
5 Cartas de Objetivo
105 Cartasde Jogo

1 Livro de Regras

1.
2.
3.
4.



» 5 Cartas de Objetivo
» 20 Cartas de Componente € [2 de cada)
» 45 Cartas de Resolucao Imediata P, sendo:

o

0 00000O0O0O0O

o

Sx Enviar Malware

5x Presente da Mamae

4x E 1550 que eu precisal

4x Investigar

4x Novidades de Dexter

4x Os Planos de Mandark

4x Para qué serve este botao?
4x Sabotar Oponente

3x Eurekal

3x 53ia ja do meu laboratoriol
3x Tralhas do Papai

2x Ativar Protocolo de Oefesa

» 20 Cartas de Disputa ¢, sendo:

o

0 00O

o

4x Dexter

4x Dexter (Modo Furtiva]
3x Oee Dee

3x Dexo-Transformer
3x Dexter [Modo Atague)
3x Dexter [Modo Oefesa)

» 14 Cartas de Engenhocas 4, sendo:

o

0 000O

o

2x Cémeras de Raio-X
2x Entulho

2x Experimento Quimico
2xIrma mais velha

2X Hora da Tarefa

2x Robo Auxiliar

2x Raio de Aumento

» BCartas Clonar /¢




Preparacao

4. Reserve um espaco ao lado do
baralho para formar a Pilha

de Descartes:;

5. 0jogador que mais recentemente
inventou alguma coisa comeca o
jogo. Se nenhum dos jogadores
tiver criado alguma engenhoca, o
jogador mais novo comeca o jogo.

1.

Distribua um Tabuleiro de
Laboratdrio[1) paracadaumdos
jogadores edevolva os restantes
para a caixa do jogo, eles nao
serao utilizados nesta partidas;

Deixe as Cartas de Objetivo [2)
perto do baralho central, ao
alcance de todos;

Embaralhe todas as Cartas de
Jogo, distribua 5 cartas para
cada jogador, depois cologue o
restante das cartas ao alcance
de todos, no centro da mesa,
viradas para baixo, formando
um Baralho Central ;




Sua vez (Seu turno)

MNa sua vez de jogar. vocé DEVE fazer duas acoes. Essas
actes podem ser qualguer combinacao entre as
descritas abaixo:

» Comprar cartas do baralho

O jogador compra OUAS cartas do topo do baralho para sua mao.

» Jogar uma carta

0 jogador joga uma carta de sua mao, obedecendo as regras para fazer isso.
Veja abaixo:

4

Cartas de Resolucao Imediata }

As cartas de Resolucaoimediata ’ sao jpgadas direto na Pilha
deDescartes. 0 efeito éresolvido na horague acarta forjogada.

Cartas de Engenhoca ¢

As cartas de Engenhoca f sao jogadas nos Laboratdrios
dos jogadores, em um dos trés espacos destinados a elas. Os
efeitos das cartas de Engenhoca ,/‘ so funcionam quando elas
estiverem em um Laboratdrio.

Um jogador pode jogar uma Engenhoca em seu préaprio
Laboratério ou nos Laboratérios dos oponentes.

Cartas de Disputa ¢

As cartas de Disputa ? sd podem ser jpgadas na acao
“Iniciar uma Disputa”, melhor detalhada em seguida.



Cartas de Componente

As cartas de Componente o st podem ser jpgadas na acao
“Construir’, melhor detalhada na sequéncia deste livro de regras.

» Iniciar uma Disputa

Sabotagens acontecem o tempo todo neste jogo. Aforma
mais direta de sabotar os planos de um oponente
vencendo uma Disputa contra ele.

Para Iniciar uma Oisputa, escolha um oponente edeclare
uma Disputa contra ele.

Vocé posiciona asua frente, viradas para baixo, até DUAS
cartas de Disputa 6’ para atacar. Lartas de Disputa

Os icones destacados

? possuem o simbolo ? no canto esquerdo superior. mostram a Forca de

Seu oponente também pode posicionar a frente dele urma Carta de Disputa ¢.
" ) 5 . ] Esta carta, por exemplo,

até DUAS cartas de Disputa ( viradas para baixo, para vale1deforca.

se defender.

Duando ambos jogadores tiverem posicionado suas cartas, elas sao reveladas.
O jogador com maior soma de Forca };{ﬁ nesta Disputavence.

O jogador vencedor olha as cartas da mao do jogador derrotado, sem revela-las
3 qualguer outro jpgador, e pega uma carta qualquer de l3. O perdedor deve
descartar uma de suas cartas de Engenhoca .f se possivel. Descarte as cartas
usadas na Disputa.

(350 05 jogadores empatem em Forga };fi na Disputa, 3s cartas usadas na
Disputa sao descartadas e ninguém vence aquela Disputa. MNada acontece.

ATENCAD
Vocé pode combinar as acdes acima como desejar, inclusive
pode realizar 8 mesma acao duas vezes em um turno.




ou...

Emvez de realizar duas acoes dentre as descritas anteriormente, um jogador

pode realizar a acao de Lonstruir. Veja abaixo.

» Construir

Para realizar a acao de Lonstruir, o jpgador
nao pode fazer nenhuma outra acao na sua
vezdejogar.

Para Lonstruir, o jpgador descarta 3 Cartas
de Componente € DIFERENTES de sua mao.

Ao fazer isso pela primeira vez na partida, o
jpgador pega uma carta de Objetivo no centro
da mesa e deixa ao lado do seu laboratdrio,
com o lado “Objetivo” virado para cima,
indicando que ja fez a acao Lonstruiruma vez
nesta partida.

Fim da vez do jogador

vamss] METRADE DO CAMINHO!

Agora falta pouca!
Es6 Energizarcom 3 O)!

Ao terminar sua segunda acao do turno, o
jogador atual deve conferir se possui 7 ou
mais cartas em sua mao. L350 possua mais
gque? cartasemsuamao, devedescartar cartas
atéque fiqgue com 7.

Depois de realizar suas duas acdes da vez, ou
apos realizar a acao de Lonstruir, a vez de jpgar
dojogador atual seencerraeéavez doproximo
jogador em sentido horario.



Fim do Jogo

Quandoum jogador realiza a acao de Lonstruirpela segunda vez na partida, ele
vira suacartade “Objetivo” para olado “Perfeito!”. O jpgo acaba imediatamente
e este jopgador vence a partida.

PERFEITO!

hs4g=s] METADE DO CAMINHO!
Eé Agora falta pouca!

PRARABENS
@ Bom trabalho!
E st Energizarcom 3 Q!

Voceé venceu a competicao.

FAQ

Como funciona a carta “Clonar”?

A Carta “Clonar” & uma carta de Resolugao Imediata P, mas também e uma
cartade Disputa ?

Vocé pode joga-la para copiar uma carta de Resolucao Imediata } qQue voce
tenha jpgado neste turno, ou pode jpga-la em uma Oisputa, copiando sua outra
carta presente naguela Disputa.

Sejogar comouma cartade Disputa ? “Clonar” funciona como uma copia exata

da sua outra carta presente nesta Disputa. Portanto, tem a mesmaforcaeo
mesmo texto.

E se o baralho acabar?
Embaralhe as cartas do descarte, formando uma nova pilha de compras.



Como usar a carta “Entulho”?

Acarta“Entulho” @uma Engenhoca @ “normal”.Vocéjoga
direto em um laboratdrio, usando uma das suas acdes
davez. Porém, esta carta precisa de dois espacos livres
de laboratdrio, pois ela ocupa dois ao mesmo tempo,
como naimagemao lado.

Se nao houver dois espacos livres em um laboratorio, “Entulho” ndo pode ser jpgada.

Atacando e Defendendo

As cartas “Oexter [Modo Atague)” e “Dexter [Modo Defesa)” possuem os termos “atacando
e “defendendn” em seus textos, respectivamente. 0 que isso significa?

”

Atacando: quandovocéfazaacaode Iniciar uma Disputae escolhe
umadversario comoalvo, voce esta atacando. Nestecaso, acarta
“Dexter [Modo Ataque)” te garante 23k, emvez de 13%.

Defendendo: quando vocé é alvo de outro jpgador em uma
Disputa, vaceé esta defendendo. NMeste caso, acarta“Oexter [Modo
Defesa)” te garante 23, emvezde 1:%.

DOe qualquer forma, ambas cartas podem ser jogadas para
atacar ou defender, porém, ndo ganham o bonus de sk
se nao estiverem na condicao requisitada pela carta,

Como Funciona “Dexter (Modo Furtivo)’?

A carta “Dexter [Modao Furtivo)” @ uma carta de Disputa ¢ com
forca de 1. Porém, diferente das outras cartas deste tipo, ela
também PODE ser jpgada DEPOIS que os jpgadaores envolvidos na
Disputativerem revelado suas cartas.

Seforjpgadadepoisqueas cartas foremreveladas, “Dexter [Modo
Furtivo]” pode ser jpgado por ambos jogadores participando da
Disputa e pode ser copiada pelacarta “Clonar”.

Além disso, um jpgador pode optar por jpgar um “Dexter [Modo

Furtivo]’ comoresposta ao oponente ter jpgado um “Oexter [Modo
Furtivo)” depois da revelacao das cartas na Disputa.
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Resumo do jogo

0 objetivo do jpgo é realizar a acao Construir duas vezes.

Quando um jogador realiza a acao Construir pela segunda
vez, ele vence a partida, que acaba imediatamente.

Resumo da vez do Jogador
Faca duas acoes, combinando como quiser as seguintes opcoes:

» [Comprar duas cartas do baralho central
» Jogar uma carta de Resolucao Imediata e resolver seu efeito
» Jogar uma Engenhoca em um dos Laboratdrios

» Iniciar uma Disputa contra outro jogador

Vocé pode combinar as actes acima como desejar, podendo,
inclusive, realizar a mesma acao duas vezes em um turno.

ou

» Fagauma acao Lonstruir

— ) 5 : ) %
Se fizer esta acao, nao pode fazer nenhuma outra acao em
suavez de jogar. Esta deve ser sua Unica acao neste turno.
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